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Programa de la 1%y 2% clase

* 1* parte:

» Presentacioén

» Sondeo de ideas previas acerca de Educacion
con tecnologia

» Presentacion en Prezi
e 2% parte:
» Logros indispensables del estudiante del

siglo XXI

» (Coémo obtenerlos nosotras mismas y actuar de
facilitadoras con los ninos/adolescentes?

» Constructivismo, Construccionismo y el
software

> Diagndstico sobre uso de TIC (online)



Mapa Conceptual

e Elaboracion en papel, de un mapa

conceptual que incluya los conceptos:

® ENSENANZA TRADICIONAL

e FTLOSOFTA EDUCATIVA

e COMPUTADORAS

e APRENDIZAJE

e ENSENANZA

Y todos los demds conceptos que quieran
agregar

® Puesta en comun.



Educacion con TIC ¢para qué?

* Presentaci16n en Prezi

b ¢ Prezi: software libre en


http://www.prezi.com/

Piensa en --°

LComo estds formando ciudadanos

digitales globalizados?




Piensa en --

* (Coémo estds construyendo experiencias
de aprendizaje que conecten el
aprendizaje con la “vida real” y que

promuevan la exploracién independiente?




Piensa en -°°°

* (Como estds utilizando las Tecnologias
de la Informacién y la Comunicaciodn
(TIC) para construir habilidades de

colaboracidén y creatividad entre sus

L
b -
:Q:

O

Q

estudiantes?



Piensa en -

* (Cémo puedes ensenar habilidades del
siglo XXI en comunidades deprimidas

econdémicamente??




Sigue Pensando-:--




[.ogros i1ndispensables para
los estudiantes del siglo

Asignaturas curriculares 3
Habilidades basicas y temas del Siglo XX en?r?amw(;aa
para la vida informacion,
personal y medios y
profesional

Estandares y

\Ovaluadonaslvalomcionu/

\ Curriculo e instruccion /
K Desarrollo profesional /

Ambientes de aprendizaje

* Extraido de www.p21.org , traducido por Eduteka
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1. Asignaturas curriculares
bdsicas v temas del siglo XXI

Espanol, lectura o lenguaje.

Otros idiomas del mundo

(Inglés) Matemdticas

Economia Ciencias Geografia

Gobierno y Civica Historia

11



1. Asignaturas curriculares bdsicas y
temas del siglo XXI

Conciencia global

v'Utilizar habilidades del Siglo XXI
para comprender y atender temas
globales

v'Aprender de y trabajar
colaborativamente con personas que
representan diversas culturas,
religiones y estilos de vida, con un
espiritu de respeto mutuo y de didlogo
abierto en contextos personales, de
trabajo y comunitarios.

vEntender otras naciones y culturas,
lo que incluye el uso de idiomas
distintos al espanol




1. Asignaturas curriculares bdsicas y
temas del siglo XXI

Alfabetismo econémico, financiero y
de emprendimiento

v'Saber cémo hacer escogencias
econdmicas personales apropiadas.

v'Entender el papel que juega la
economia en la sociedad.

vUtilizar habilidades de
emprendimiento para acrecentar la
productividad en el puesto de trabajo
y en las opciones profesionales.
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1. Asignaturas curriculares bdsicas y
temas del siglo XXI

Competencias Ciudadanas

vParticipar efectivamente en la vida
civil manteniéndose informado y
entendiendo los procesos
gubernamentales.

vEjercer los derechos y obligaciones
ciudadanos a nivel local, estatal,
nacional y global.

vEntender las implicaciones locales y
globales de las decisiones civicas.
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1. Asignaturas curriculares bdsicas y

temas del siglo XXI

Conocimiento bdsico sobre salud

v'Obtener, interpretar y comprender tanto
informacién como servicios bdsicos de salud y
utilizar esa informacién y esos servicios de
maneras que promuevan la salud.

v'Comprender las medidas preventivas tanto en la
salud fisica como en la mental, incluyendo dieta
adecuada, nutricioén, ejercicio, evitar el riesgo
y reducir el estrés.

v'Usar la informacién disponible para tomar
decisiones adecuadas respecto a la salud.

vEstablecer y monitorear metas personales y
familiares en materia de salud.

v'Comprender temas de salud publica y de
seguridad, nacionales e internacionales
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2. Competencias de aprendizaje e
1nnovacion

Hacer énfasis en
creatividad, pensamiento
critico, comunicaciodn y
colaboracioén
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2. Competencias de aprendizaje e
1nnovacion

Creatividad e innovaciodn

»Demostrar originalidad e inventiva
en el trabajo.

»Desarrollar, implementar y comunicar
nuevas ideas a otros

»Tener apertura y responder a
perspectivas nuevas y diversas

»Actuar con ideas creativas para
realizar una contribucién tangible y
util en el campo en el que ocurre la
innovacion.




2. Competencias de aprendizaje e
1nnovacion

Pensamiento critico y solucién de
problemas

»Ejercer un razonamiento completo
para la comprension.

»Tomar decisiones y realizar
escogencias comple jas.

>»Entender la interconexidén entre
sistemas.

»ldentificar y formular preguntas
significativas que aclaren varios
puntos de vista y conduzcan a mejores
soluciones.

»Enmarcar, analizar y sintetizar
informacién con el objeto de
solucionar problemas y responder
preguntas.



2. Competencias de aprendizaje e
1nnovac1on

Comunicacién y colaboracién

Articular pensamientos e ideas con
claridad y efectividad mediante
comunicacion oral y escrita

Demostrar habilidad para trabajar
efectivamente con diversos grupos
Actuar con flexibilidad y voluntad
para ayudar en la realizacidén de los
acuerdos necesarios para alcanzar una
meta comun

Asumir responsabilidad compartida para
trabajar de manera colaborativa
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3. Habilidades para la vida personal y
profesional

Flexibilidad y adaptabilidad.
Iniciativa y auto direccion.

Habilidades sociales y
transcul turales.

Productividad y confiabilidad.

[Liderazgo y responsabilidad.
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4. Competencia en manejo de informacion,
medios y tecnologias de la informaciodn y
la comunicacién (TIC).
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4., Competencias manejo de TIC

Manejo de Informacién (CMT)

v'Acceder a informacioén de manera
efectiva y eficiente, evaluarla
critica y competentemente y hacer uso

de ella de manera acertada y creativa
.’ para el problema o tema que se estd
trabajando.

v'Tener conocimientos fundamentales de
los temas éticos y legales
involucrados en el acceso y uso de
informacion
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4., Competencias manejo de TIC

Alfabetismo en medios

vEntender cémo se construyen los
mensajes medidticos, para qué
propositos y con cudles herramientas,
caracteristicas y convenciones.

v'Examinar cémo las personas
interpretan los mensajes de medios de
manera diferente, como se incluyen o
excluyen en ellos valores y puntos de
vista y de qué manera pueden
influenciar los medios creencias y
comportamientos.

v'Tener conocimientos fundamentales de
los temas éticos y legales
involucrados en el acceso y uso de
informacion




4., Competencias manejo de TIC

Competencia en TIC

v'Utilizar adecuadamente tecnologias
digitales (TIC), herramientas de
comunicacion o de redes para acceder,
mane jar, integrar, evaluar y generar
informacién con el objeto de funcionar
en una economia del conocimiento.

vUtilizar las TIC como herramientas
para investigar, organizar, evaluar y
comunicar informacién ademds de poseer
una comprensioén fundamental de los
temas éticos y legales involucrados en
el acceso y uso de informacion




Recordemos la taxonomia de
Bloom (1956)

Habilidades de Pensamiento
de Order Superior (HOTS)

Evaluacion

Sintesis

Analisis

Aplicacion

Comprension

Conocimiento

Habilidades de Pensamiento de
Orden Inferior (LOTS)

Fuente: Andrew Churches - http://www.eduteka.org/TaxonomiaBloomDigital.php




Taxonomia revisada de Bloom:
Anderson (2001)

Habilidades de Pensamiento

de Order Superior (HOTS)
Crear /\1&
Evaluar \ll
Andlizar

Habilidades de Pensamiento de
Orden Inferior (LOTS)

Fuente: Andrew Churches - http://www.eduteka.org/TaxonomiaBloomDigital.php
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[HAF!. DE LA TAXONOMXA DIGITAL DE BLOQM ]

Hakilidades de Pengamiento
de Orden Superior

Tenmeans Cl o

_[ Evaluar ]— inien, =i

-
s 55 i

4[ Aplicar

Fuente: Andrew Churches —
http://www.eduteka.org/TaxonomiaBloomDigital.php

—[ Aralizar ]—‘.a:-rh::-—l

Comorender ]— zrhos =—_

Disefar, construlr, planear, producir, idear,

trazar, ala_h-:rar. progranmar, fiimar, snimar,
I Crear I eibos —3 e blogear, video blocear (vizeo bagoing!,

mazclar. ramesxclar, particicar zn unm wid
(wikl=n3) puddl car, "videocastirg
_I';u:-:j::a-zll"g , dinigir, -ransmutir

rﬁE'ﬂEir, formular hilpdtesls, criticar,
axperimentar, juzgar, probar, detectar,
maniborear, cameter 20 un blag revisan
pubdicar, moederar, colaborsr, parlisdpar o
redes (FetwWESrEIng), resaborar, protar.

“Ca r, organizar, deconstrulr, N
atribulr, delinear, sncontrar, astructurar,
integrar, recombinar, enlazar. vakdar, hacer
INJEN €ME INVETSE (MEYErss Srginesnmg),
‘crackirg’, recopilar informacicn de medics

 [Mmadie dipping) y
mplamentar, desempenan, usar, &/ecutar,
SOITEr, CaTRA, jugarn, opera’, “heckear”
‘hacking, sLDir arcrivoe a un sarddor

cormparlis, aditar

( Intarpretar, resurmir. inferir, parafrasear,
clasificar, comparar, explicar, ejenplificar,
Facer bisquadas svanzadss, Nscs
Eusquadas Hooleanss, hacar penadisma an
Formato de blog (Elog jumalism, “Twiltenng'
(usar Twittar), calsgonzar, atiquetar,

v comreatar, Enstar. suscnbir .

“Reconocer, listar, describir, identificar,
recuperar, denominar, In:aflznr. enconirar,

4[ Recordar ]— YErkng = ulilizzr wihatas 'bolet poinding), reszlar, marce

(Eooxmarking), pertcipar en Ia rac eocial

(Socil pookmarkng ), matcar Shos favortos

(favcuritingiccal bookmarking. buszar, hazesr
ybusguadas en Gocgle (geoghing]. '

Habilidades de Pensamiento
de Nivel |nferior

ESPECTRO DE LA
COMUNICACION

Solaborar
M ode-ar
"\EgEEEF

Dehatr

Cormentar

Fsunirse &1 la red
Realizer
videooon‘eran
das por Skvpe
Ravisar
“reg.ntanTlestionar
Contestar
Pubicer y blogear
Falicper en =des
Zottibur

Chatear

CofmiLniGarss por
corr=o el=ctrinico

COTLNICArsE par
TwiterMicroblocs

Mansajaria
inslantarea

Eacribr texing







1. Estédndares

Evaluaciones/valoraciones

Construyen comprensién a través de, y entre,
las asignaturas curriculares bdsicas, asi como
en temas interdisciplinarios del Siglo XXI.

Enfatizan la comprensién profunda en lugar del
conocimiento superficial.

Cautivan a los estudiantes con datos y
herramientas del mundo real y con expertos que
se van a encontrar en la educacidén superior,
en el trabajo o en el curso de la vida.

Los estudiantes aprenden mejor cuando se
comprometen activamente en la solucion de
problemas significativos.
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Curriculo e instruccién

Ensenan habilidades para el Siglo
XXI, de manera sutil en el contexto
de las asignaturas curriculares
bdsicas y de los temas
interdisciplinarios del Siglo XXI.

Se enfocan en ofrecer oportunidades
para aplicar las mencionadas
habilidades de manera transversal en
los contenidos de las dreas y en
promover aprendizaje basado en
competencias.

Facilitan métodos de aprendizaje

innovadores que integren el uso de
tecnologias de apoyo, enfoques

basados en indagacion y solucién de

problemas y destrezas intelectuales

de orden superior. 30



3. Desarrollo profesional

Primera parte

Se centran en tdcticas para que los docentes
puedan aprovechar oportunidades para integrar
habilidades para el Siglo XXI, herramientas y
estrategias de ensenanza dentro de sus prdcticas
en el aula y ayudarlos a identificar cudles
actividades pueden reemplazar o darles menor
importancia.

Balancean la instruccién directa con métodos de
ensenanza orientados a realizar proyectos.

ITlustran de qué manera una comprensioén profunda
de los conceptos de un tema puede realmente

me jorar la solucion de problemas, el pensamiento
critico y otras de las habilidades para el Siglo
XXT.
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O

@v‘l 3. Desarrollo profesional
N
%@@% Q@:’ Segunda parte
> ©
5 o §$§’ Cultivan la habilidad del docente para identificar

estilos particulares de aprendizaje en sus
estudiantes, inteligencias, fortalezas y

debilidades.

Ayudan a los docentes a desarrollar sus habilidades
en el uso de diferentes estrategias, tales como
evaluacién formativa, para llegar a una diversidad
de estudiantes y para crear ambientes que apoyen en
forma diferenciada la ensenanza y el aprendizaje.

Apoyan la evaluacién continua del desarrollo en los
estudiantes de competencias para el Siglo XXI.

Promueven que se comparta el conocimiento entre
comunidades de docentes mediante comunicaciones
presenciales, virtuales o mixtas.

Utilizan un modelo escalable y sostenible para el
desarrollo profesional.
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4. Ambientes de Aprendizaje

Apoyan comunidades de aprendizaje que
permitan a los educadores colaborar,
compartir mejores prdcticas e integrar las
habilidades para el Siglo XXI dentro de las
précticas de aula.

Promueven el que los estudiantes aprendan en
contextos del Siglo XXI, relevantes y reales
(por ejemplo, con aprendizaje basado en
proyectos u otros trabajos prdcticos).

Permiten el acceso equitativo a herramientas

de aprendizaje, recursos y tecnologias (TIC)
de calidad

Ofrecen herramientas del Siglo XXI para el
aprendizaje en grupos, equipos y personas.

Dan soporte a una comunidad mds extensa y a
una participacioén internacional , tanto de
manera presencial como en linea.
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Reflexionamos en pequenos
orupos*-*

1.

2.

(Estamos de acuerdo con lo planteado acerca de
las competencias fundamentales de los

estudiantes del Siglo XXI? ¢(Por qué?

[Llegamos a un acuerdo en el equipo acerca de los
tres logros de los estudiantes que el grupo

considera mds importantes en el Siglo XXI.

(,Cudles son para ustedes los tres desafios mds
dificiles a superar para que los
ninos/adolescentes con los que uds. trabajan lo

puedan lograr?

34



Constru

cull

Constrt

V1iSmo y °°°

CC ]

lonismo y software

e Plaget: Conocimiento y aprendizaje son una

construccioén personal del sujeto.

° Papert: Construccionismo

* Resnick:

digital (Digital fluency).

i

Repensando el aprendizaje en la era

35



Aprender con las computadoras:
mindtools, como herramientas
cognitivas para el aprendizaje

* Las computadoras como socios intelectuales

* D. Jonassen (Univ.de Pennsylvania), acund
hace algunos anos el término Mindtools

(Herramientas para Potenciar la Mente).

36



Las computadoras:herramientas

cognitivas (mindtools) para el

aprendizaje

David H. Jonassen, en “Aprendiendo con tecnologia: Usando
las computadoras como herramientas cognitivas” (1996)
plantea la idea de considerar a las computadoras no como
medios  de instrucciéon  sino como  herramientas  de
construccion del conocimiento: “asi como los carpinteros
no pueden trabajar en forma efectiva sin su equipo de
herramientas adecuadas que los ayudan a ensamblar maderas y
construir muebles o casas, asi los estudiantes no podrian
trabajar en forma efectiva el pensamiento complejo sin
acceder a un equipo de herramientas intelectuales que los

ayuden a ensamblar y construir conocimientos”
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Un enfoque diferente...

* Seguin Jonassen, no se trata pues, de
que los estudiantes aprendan de las
computadoras, sino que los
estudiantes aprendan con ellas...,

este es un enfoque diferente.
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[La compuadora como “Mindtool”

°/ Jonassen afirma que “el apoyo que las
tecnologias deben brindar al
aprendizaje no es el de intentar la
instruccién de los estudiantes, sino,
mds bien, el de servir de
herramientas de construccién de
conocimiento, para que los
estudiantes aprendan con ellas, no de

ellas”.
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Espiral creativa de Resnick




Diagnéstico grupal de uso de TIC

* Entramos a la pdgina
.~ www. ucupsicopedagogia. wikispaces. com
* L1lenamos la encuesta

* Vemos los resultados
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Para fi1nal e

* Reflexiones finales de la clase de

hoy.
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